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‘Parkie.:paur nos Lou@

1) Lekbre :

Chers Louveteaux,

Clest dans le froid de Llancienne Scandinavie que nous nous
rebrouvons Ptomgé cette année, au milieu des querriers les plus
féroces que L'histoire nait jamais connu : Les fameux VIKINGS.

Bien-str qui dit Viking, dit légendes et croyances qui nous
suivront tout au long de nolre Péri_pte, car oui, L'heure est & La
revanche, & Lla guerre entre Lles Dieux et Lles Hommes, Qui ressortira
vainqueur et Ei.u.s puissam& ue jamais de cette querre sans merct ?
Etes-vous pret & vivre cette aventure et & prouver la réelle

bravoure de vos paires ? Nous comptons sur vous "

2) Histoire :

Dans le nord, la colére monte, Les différentes tribus de Vikings
wen peuvent plus de l'acharnement des Dieux sur leurs terres.
Ceux-ci trop prétentieux les ont abandonnés depuis voild déja
f:ro!o Lon E:emps.

Il faik ?roid, les loups/louvettes ont faim, les animaux et Lla
verdure se font rare.

Bjorn Cdltes-de-Fer, L'un des plus grands chefs des contrées du
Nord, décide alors de partir & la conquéte d'un monde meilleur
et d'abandonner Leurs terres sacrées.

Les dieux ne l'entendent pas de cette oreille et décident pour se
venger de foudroyer leurs Drakkars en partance pour le Sud. Nos
Lloups/louvettes vont alors dériver pendant des jours pour
finalement échouer sur une des plages de Normandie.

Clest L'heure d'un nouveau départ, c’est L'heure de la revanche,



Les Mjkhologtes hordbq‘u,es:




Les dieux:

1°) 0din :

0din, pere des dieux, il est le pere céleste, le premier des dieux.
0din ne mangeait pas et ne dormait jamais, Il ékaik accompaghé
en permanence de deux Loups et de deux corbeaux, Juchés sur son
épaule. Le premier de ces volatiles se nommailt Munin
(mémoire’.), le second se nommait Hugin (‘pehsée' D. Ces derniers
racontaient constanmment a 0din ce que faisaient Les hommes sur
terre. Il possédait comme arme magique la lance Gungnir, qui
revenait ;aw\s Lo main du dieu une fois que celui-ci L'avait lancée
sur sa cible.
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2°) Thor :

Thor, dieu du konnerre, il est le fils 4d'0din et d'une Géante, et
L'un des principaux dieux de la mythologie scandinave. Avec son
égouse Sif, il a comme enfants Modi (‘courage’.), Thrud (‘vigqueur’.)
et Magni (‘le fort’.).

Thor est le dieu le plus fort d’Asgard, aussi robuste que son pére
0din était sage. Pour se déptacer, il monkailt sur son char volant,
tiré par deux boucs magiques : Tanngnjost (‘dents gringantes’.) et
Tanngrisnir (‘dents étincelantes’.). En outre, le dieu Fossédai&
divers objets magiques : une ceinture qui augmentait sa puissance
au fur et & mesure gu'il la serrait contre sa taille ; et surtout le
marteau Mjslinir, quil ne pouvait tenir qu'en mettant des gants
de fer, tank le manche éfmit brilant,




3°) Tyr :

Tyr, diew de Lla querre, fils d’'0din, Tyr était le dieu de Lla querre
et de la justice. Ce dieu faisait en ougre partie d'un trio querrier :
0din, Thor et Tyr. 0din ékailk dieu de la ruse et de la victoire ;
Thor, dieu de la force brute ; T yr, dieu de la gquerre et de la
stratéqgie.




4°Y Mani et Sol :

Mani Dieu de la lune, fils de Mundilfoeri et frére de la déesse

du soleil Sol. Les dieux jaloux de leur beauté les envoyerent dans

le ciel ce qui obligea Mani et S6L & traverser le ciel chaque Jour

pour compter les années des hommes,

$61 conduil les chevaux Arvak (Tot Levé) ek Alsvid (Trés rcxpi.d.e),
ui birent le chariot du soleil. Tous deux sont poursuivis pas des

Loups qui finiront un jour par les rattraper.




5°) Frey ja :

Fille de Njord, dieu de Lla mer, elle est déesse de L'amour, de Lla
fertilité, de la querre. Lors des batailles, elle vient jrehdre la

moikié des héros décédés alors que le reste va a 0din, Fre.-jjo.

osséde un manteau de plumes de faucon, appelé Valshamr.” Il
ermet a celul qui le porte de se changer en oiseau ek de voler
d'un monde a l'autre. Le char de Freyja est tiré par deux chats,
nommés « amour makernel » eb « tendresse »,




3) Déquisement :

Pour pouvoir faire face A& tous ces périples et prouver votre
courage il faudra vous vétir de vos plus beaux habits et vous
armez de vos armes les plus destructrices.

Quelques idées pour vous aider :
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2°) La loi louveteau :

« Le louveteau offre sa joie aux autres, puise sa force dans le
clon et va jusqu'au bout de ses chasses »

3°) La devise louveteau :

« De nobtre mieux »

Cela signifie que le louveteau essaye toujours de faire de son
mieux. Il ne s'arréte pas & la premilre difficulté, il essaye de se
surpasser, de donner le meilleur de Llui-méme, quel que soit
Uobstacle auquel il est confronté.

4°) Chanson du rassemblement :

Qui done rassemblera sa sizaine au complet La premiére,
Qui done rassemblera ses Llouvebeaux au eri d’Akéla,
Fréres Loups et Llouvarts, craignons d’ékre en retard,

La sauterelle saute, bondit et court,

Léger comme elle courons, courons toujours,

Qui done rassemblera sa sizaine au complet La premiére,
Qui done rassemblera ses Llouvebeaux au eri d’Akéla,
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§°) Les progressions :

- Lo patte tendre : « Je m'intégre »

Lors de son arrivée dans La wmeute, le Louveteau

doit d’abord découvrir ek comprendre Lla vie dans la meute avant
de pouvoir y Etre intégré. A ce moment-ld deux louveteaux
parlent en faveur du nouveau Lors du rocher du conseil.

- Le Pre.mi.e.r il ¢ « Je pa r&icifre »

Le louveteau regoi& son 1¢ ceil Lorsque qu’ii. preud !mr& a la vie
de Lo meute de manidre ackive. Aussi bien au niveau des Jeux que
de la vie de la meute.

- Le deuxie¢me il : « Je partage »

Le Llouvebteau regoi& son 29 =il lorsgu’il Po\r&age ses
connaissances eb ses expériences. Il aide les plus Jeunhes a

s'intéqgrer et devient un élément moteur de la vie de la wmeute,
Le louveteau obtenant son deuxiéme czil est appelé : Louvart.

6°) Les Gribiers :

Dés que le louveteau a ouvert son premier czil sur la jungle, il
est nviké & chasser wn gibier s'il le souhaite. Cela veut dire :
dévetopper un projet personnel avec l'aide d'um des animateurs
our le comseifi.er. Il fera partager au reste de la meute le
résultat de sa chasse. Un gibier est chassé spécifiquement dans un
des cing territoires (Baloo, Bagheraa, Kaa, Raksha et Frére-Gris),
choisi par le Louveteau en fonction de ses désirs et de ce quiil
veut developper.
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- Les § teyritoires de la jungle : <

> Le territoire de Baloo : S'apparente au gibier
« intellectuel »

N
o r*»(

C &% > Le territoire de Frére-Gris : avec Lui tu pourras créer,
& imaginer, inventer, construire, bricoler, ebe, Il
A s‘apparente au gibier « manuel ».

> Le territoire de Kaa : il te quidera dans tes

réflexions., Il sapparente  au  gibier

« réflexion » et « spirituel », Clest le territoire
le plus dure a concrétiser en A
gibter.

> Le terrifoire de Bagheera : S'apparente au
gibier « sports » et « hygidne ».

> Le territoire de Rakesha : Raksha, La mére
Llouve, peut Faider A te sentir bien dans La
meube, & écouber, & partager et & communiquer
avec les autres, ainsi que de participer & la vie
de la meute.
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‘Par!:te.:pour Les gagu&s .

1)  Jour du départ et de retour :

ou et quamd ?

Nous vous donnons rendez-vous Place Rol Baudouin a 10¥%2
Berchem-Saint-Agathe & %hoo le 1§ juillet. IL faut prévoir un
certain temps pour les formalités administratives, Nous
demandons donc de ne pas stationner sur Lles places réservées
pour les bus.

£k pour le rebour nous vous donnons rendez-vous au méme
endroit le vendredi 2% juillet vers 1¥hoo,

Conmment ?

En uniforme bien entendu et muni de Lla carkte d'identiké, carte
européenne, autorisation parentale Légalisée par Lo commune,
ainsi que Lo fiche médicafe de votre enfant complétée dans une
enveloppe fermée, IL est brés important que Lla fiche médicale
soit complétée attentivement, surtout si L'enfant prend des
médicaments, doik prahdre des Précau&iov«s alimentaires ou
autres, etc. Lors du départ votre enfant devra étre muni de son
grand sac de camp (pas de valise !!!), Les GSM sont interdits et

nous déconseillons vivemenk d’empor&er des objets de valeur.,
L'argent de poche pour les louveteaux est également interdit.

2) Liste du stricte nécessaire pour votre enfank :

St possible identifier chacun des vétements de vos enfants !!

Le jour du a(é’varl' :

ePantalon ou short d'uniforme
oPull d'uniforme

eChemise d'uniforme

o~ QULARD !

oUn pic-nic
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Pour dormir

eMatelas

eSac de couchage

Py jama

eCoussin, doudou éventuel

Pour se laver :

eSavon/ shamgooing todégradabl
eBrosse & dent /dentifrice biodégradabl
eBrosse & cheveux (pour les cheveux Longs)

e2 Grants de toilette (pas obligatoire)
o2 Essuies (pour les douches et la Piscme)

Vétements : (kous pouvant ékre salis ou abTmés)

eCxros pulls

ePulls normaux

eShorts

oT-shirts

ePantalons

eChaussettes (1/jour + réserves)
eCulottes (1/jour + réserves)
oTenue & salir (b-shirt et short)
eInmperméable

eMaillot/bonnet de bain
eDéquisement

Chaussures :

eChaussures de marche

eBaskets

oRBottes /chaussure d’eau

Divers :

oeCréme solaire , beurre de cacao
eCasquette (obligatoire !!), Lunettes

eCrourde
eLamPe de poche
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3) Correspondance :

Pendant le grand camp vos enfants sont coupés du monde et
vivent des moments merveilleux. Pensez toutefois & envoyer uhe
petite lettre de temps en temps pour leur redonner du courage
et leur faire plaisir.,

Adresse du prorriébaira :

M. Vandermeersch- Croc-Blanc- Nom & Prénom
Route du gros chéne, 300
76110 Breauté - France

4) Coordonnées utiles :

Aleéla (Caroline Alest); 049%.31.08.66

Rilkelel Tikekei Tavi (Lucie Devaux): ©0471.20.9%.9%
Phao (Simon Legein): 0476.%1.56.%1

Sahi (Arthur Leclére): 0476.20.39.9%

Kotick (Benjoamin Hanguin): ©0472.29.73.04
Z.f.ggv (Quentin Duvauchel): /

Durant le grahd-—co\mp, veuillez nous contacter gqu’en cas
d’urgence, car vous comprenez bien que répondre a tous les
arents des louveteaux pewiam& les deux semaines n'est pas
enable. Nous sommes tout le &emps avec eux, ek nos GSM ne
sont pas & longueur de journée sur nous. Nous enverrons deux
trois messages pendant le grand-camp & Jean-Jacques Adam qui
s'occupe du Comité Parents, afin qu,'i. mette quelques mots sur
le site de Lla 195, quant & L'arrivée de vos enfants, et les petites
nouvelles et anecdotes de camp. Bohne Prépam&iovx pour le
camp et bon début de vacances.

Le staff CROC-BLANC
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