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Que la guerre commence ...




Petit bout d'histoire pour situer :

L'histoire se situe dans un univers médiéval ou les saisons peuvent durer des années.
L'intrigue se passe essentiellement sur le continent de Westeros, dans le royaume des
Sept Couronnes, un pays dirigé par plusieurs grandes maisons nobles dont une posséde
le pouvoir royal. Ces puissantes maisons sont les Arryn, les Baratheon, les Greyjoy, les
Lannister, les Martell, les Stark, les Targaryen, les Tully et les Tyrell. Elles ont chacune leur
domaine, leurs bannerets et leur blason, mais ont des intéréts divergents et des querelles
ancestrales les divisent.

Au début de la série, les Sept Couronnes sont dirigées par le roi Robert Baratheon, qui a
renversé la dynastie des Targaryen quinze ans auparavant. Il propose a Eddard Stark, son
ami et ancien compagnon d'armes lors de la rébellion contre les Targaryen, le poste de
Main du roi (sorte de premier ministre), qui était précédemment occupé par Jon Arryn,
mentor des deux hommes, qui vient de mourir. Eddard accepte a contrecceur l'offre du roi
et quitte ses terres glacées du nord pour gagner la capitale, Port-Réal. Il se heurte a
l'inimitié de la reine, Cersei Lannister, et aux intrigues de différents conseillers, et découvre
gue les trois enfants |égitimes de Robert ne sont en fait pas de lui. La mort de Robert,
survenue juste apres, déclenche la guerre civile, plusieurs prétendants revendiquant le
tréne tandis que certaines maisons cherchent a regagner leur indépendance.

Dans le méme temps, le fils batard d'Eddard Stark, Jon Snow, rejoint la Garde de Nuit, un
ordre dont la fonction est de veiller sur la frontiere nord du royaume, protégée par un
immense mur de glace et au-dela de laquelle vivent les sauvageons, des peuples qui se
disent libres. Trés vite, il déjoue une tentative d'assassinat contre le Lord Commandant de
la Garde de Nuit, tentative orchestrée par des créatures appelées les Autres que I'on
croyait Iégendaires, et integre une expédition chargée d'enquéter au-dela du mur sur les
disparitions de plusieurs membres de la Garde de Nuit.

Et, sur le continent oriental, les deux derniers survivants de la maison Targaryen, le trés
instable Viserys et sa jeune sceur Daenerys, tentent de restaurer la grandeur passée de
leur maison. Viserys arrange le mariage de sa sceur avec Drogo, chef d'une puissante
horde de cavaliers nomades appelés les Dothrakis, afin de reconquérir les Sept
Couronnes, mais sa folie cause sa perte. Daenerys, désormais ultime représentante de la
maison Targaryen, tente de survivre au milieu d'un monde hostile, aidée en cela par la
naissance miraculeuse de trois dragons, race qui était éteinte, venant d'ceufs fossilisés lui
ayant été donnés en cadeau de mariage. Ces dragons attirent les convoitises mais
assurent également la renommée de Daenerys, dont l'objectif est de reconquérir le tréne
de son peére.



C/L@’Z peup/e CZLL ’zoyaume 6{6 W@St@’ZOS,

Voici venu theure de wéunit les 5 fami[[es fes p[us importantes i

royaume c[es sept couronnes et, c['une fois pour toute, meltze ﬁn a

celle guerie sanguinatre qui nutt au royaume. Cet été va bientot
p’zenc/’ze ﬁn pout accuedllic un hiver [ong et wude. /Q’zoﬁtons dles
dewniers Jouts déte pour mettre un point ﬁna/ a cette querte et

couronner [a fami/[e gut méutera viaiment c/e cli’zige’z Westeros.

./4 vos aitmes /



Iynx = /es /ga’zat/teon

La maison Bavatheon c{i’zige les Teties de /’O’zage au sud-ouest de Westeros c[epuis sa /0%67@556 d Aecalmie. Son
embleme est un ce*g][ noit couronné et sa devise est « Notre est la fu’zeu“z ». La maison Bavatheon descend dizectement de
la /ignée des Rois de /’O"zage dont /49zgilac /ﬂ&&ogant ﬁtt le denier teprésentant. Le suzerain actuel des Baratheon est
éga/ement le Roi dles S)ept Couronnes. ﬂ/ sagit de Robext Bamt/w(m. Slite lenlevement de Iyanna Stark pax
}Q/zaega’z ) argaryen au tournot a’e JJa’z’zen/la/, Robet Baratheon mena une ’zéée[/ion contre le pouvott en p/ace et

élimina tous ses teprésentants. I mit ainsi fin ala c{ynastie Targaryenne et la maison Baratheon accéda au Trone de

e
:baup/cin = es g’zeyjoy
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La maison g&eyjoy egne sut les lles de Ter c/epuis la f;)*cte’zesse de pyk au /a’zge de la cote ouest du toyaume dles S)e,nt
Coutonnes. Son embleme est un kvaken dové et sa devise est Vous ne semons pas’. Les g’zeyjoy sont des mazins qui
vivent essentiellement de pi/[ages et dont les vebellions fu’zent nombreuses au ][l/ dles siceles mais pas towjouts couronnées dle
sucees. Le selgneut actuel des Fers-Nes est Balon g’zegjoy. J(}/ est le descendant de Vickon gveyj'oy qut, penc[ant la
Conque‘te 7 argaryenne, oétint /a suzeraineté c{es [/es Je je’z en [es sépazant Ju Conj[[ans auquel e//es étatent aut‘zefois
vattachées. /4Lg'ou"u{'/1ui valliée ¢ la couronne, la maison g’zegjoy weste toute][ois towours préte a entrer en guetre et a

c/éc/a’ze’z son inclépem[ance.



g’zizz[y - les Lannister

HOUSE

LANNISTER

HEAR ME ROAR

La maison Lannister domine les égions de [Ouest c{epuis sa demeute de Castral Roe. Descendants divects des Andals
venus de [’est, ils wegnatent en tant que Rois du Roe Jusqu'a la Conque‘te . argayenne. T ywin Ianniste&, le descendant
de Loven Lannister ( dernier 701 du Roe ) , est aujou&c[’hui ala tete de la maitson la p/us fo&tunée du woyaume. l’em[;[e‘me
des Lannister est le lion dot et sa devise est " Je wgis . Plus oﬁ[icieusement, leur seconde devise est “Un Lannister paye

towours ses dettes’. La Reine actuelle du royaume dles Sept Couronnes, Cersei ][ait paitie de la maison Lannister.

/4[9[@ -~ les Stark

i e S

La maison Statk di’zige le Teviitoire du Nord c[epuis des millenaives clepuis la fo’ztetesse de Winte’zfe//. Son embleme est
un "o{itewoé[" , tracuit en ﬁangais pat ”loup géant'. Cette fami//e est présente sur Westeros Jepuis lariivée des Premiers
Hommes. Sa devise est *Lhiver vient'. Le suzerain actuel de la maison Stark est Eddard Stark. ﬂuttefoz’s nommés les
Rois de /’/u've’z, les Stark ont éeaucoup contribué a fai’ze du royaume ce qu'i[ est aLy'ou’zd'/lui. Le p/us célebre dente eux,
Bran le Batisseur j[it par exemp/e constuuie le Mur du Nod et noua détroites velations avee la ga’zc[e de Nuit aj[in
c[’assu’ze’z la protection du woyaume. Comme tous /es Aaéit&mts du /}/fo’zd, /es S)tmk piient /es Ahneiens Dieux de lu ][o’zét.
Plusieuts membres de cette fami/[e sont des petsonnages cles de la saga du Trone de Fer.



pant/aé’ze = [es 7 y’ze//
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La maison 7. y’ze// di’zige la égion du /3@[ au sud ouest des Sept Couronnes. Son embleme est la vose dovée sur un
cAamp vert. Cette maison dont la c[evise est P /us /umt, p/us fo&t" est la deuxieme ﬁzmi[/e la p/us viche du woyaume apés /es
Lannister. gmce a lewts tevtes fe?zti/es ot la chevalerie tegne en maitze, la maison 7. _tﬂe/[ est capaé[e de lever larmée la
p/us g’zam{e de tout Westeros. De la meme manicre, en additionnant tous leurs alliés du /giej[, ils detiennent tres
cettainement la p/us j[otte puissance mazdime. La maison T y’ze// nétait qua /'o’zigine, une des maisons du /gtq[ Ceest lots

de lu conquéte . agavyenne, apies avolr vaineu la maison }a’zdinie’z et puis Jv/auija’zc{in que la suzeraineté de cette
égion ][ut conﬁée aux T y’ze//.

Ce qu'i[ vous ][auc{’za accomp[i’z avant c['a’z’zive’z sus [e c/tamp 0[@ batai[[e :

powz pouvoi’z entrer sur [e clzamp c[e [)atai/[e nous c[emanc[ons a c/taque chef c[e fé{mi/[e et [eu’zs éanne’zets ( Cp et /e weste
de lu pat’zoui/[e ) de se munty dun [)/ason de lewr j[ami//e ( gente de bouclier sut /eque/ vous c[essine&ez et peirw[’zez le
syméole Ele votre J[ami/[e et c[e votze pat’zoui//e ) et c[’/laéits acléquats en fonction de votze lieu c[e ’zésiclence ( c[éguisement qui
devia étre confotme ala wégion dans [aque//e vit votre famil/e et qu devia co’z’zespona[&e a [’époque dans /aque[/e se devoule

‘game of t/z’zone" donc p/us ou moins /e %/loyenfjge )

/Vous c[ev’zez éga[ement penset a [a mantéte c[ont vous voud’zez o’zganise’z votie c/ldteau et ses a/entou’zs ( pi[otis, ta[)/e a féu
et ta!)/e) . Nous vous consei/[ons done j[o’ztement de fai’ze c[es p[ans de tout ceci aj[in que votie insta/[ation se j[asse c[ans de

mei//eu’z condition et [e p/us ’zapi&[ement poss[é[e.

’?écapitu[atg[ :

- Cuéet un blason qui méle lembleme de votre fami//e et lanimal de votze pat’zoui//e.

- Posséder un c[éguisement en wapport avec le theme et en ﬁmction dut climat dut liew o votze fami[/e vit dans g 0.7
- P osséc[e& c[es p/ans pout /es Jg%&entes constwctions a fai’ze.



Informations pratiques :

A ne pas oublier :

Dans le sac :

- Pulls

- T-shirts

- Pantalons

- Shorts

- Culottes/slips/calecons/soutien-gorge/chaussettes
- Chaussures de marche/ de sport/ de pluie

- Sac de couchage

- Matelas

- Lampe de poche

- Gamelle et couverts

- Gourde

- Chapeau/casquette

- Veste de pluie

- Maillot de bain

- Pyjama

- De quoi écrire (crayon, bics, papier)

- Essuie de bain

- Un petit sac a dos de marche pour le raid, le hike et le jeu de 24

GSM*, MP3/IPod et console de jeux ne seront pas tolérés durant le
camp!

* la HP devra avoir son GSM mais celui-ci ne sera toléré seulement lors de certaines
activités et avec l'autorisation des chefs.

Sur soi :

- Uniforme impeccable (pantalon en velours cételé bleu marine, chemise, pull, foulard
roulé correctement)

- Un pic-nic pour le premier midi

- Les papiers administratifs remplis correctement

- Carte d'identité (pas une photocopie)

Dates et heures a retenir :

Départ : Le mardi 8 juillet pour la HP du local (I'heure sera communiquée ultérieurement)
Le samedi 12 juillet a 8h30 pour tout les autres de la place roi Baudouin a
Berchem-sainte-Agathe

Retour : le samedi 26 juillet a 16h place roi Baudouin a Berchem-sainte-Agathe



Qu partons-nous?

Nous partons dans la régions de Spa, I'adresse pour écrire des lettres a vos enfants est la
suivante :

Monsieur Camille Septon

"NOM + PRENOM de votre enfant" + troupe 195eme
Oufny, 30

4987 Chevron

Belgique

Papiers administratifs :

Ci-joint, vous trouverez une série de document a remplir et & rendre IMPERATIVEMENT le
jour du départ de votre enfant au chef de sa section responsable de la centralisation de
ces documents.



